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Public cible

Les éducateurs, enseignants et animateurs jeunesse qui souhaitent utiliser des
ressources éducatives libres.

Écoles et autorités locales sur les pratiques inclusives.

OpenLearn Create, développé par l'Open University (Royaume-Uni), est une plateforme gratuite
permettant de créer, partager et adapter des ressources éducatives libres (REL). Elle soutient
l'éducation inclusive, notamment pour les apprenants présentant des troubles spécifiques de
l'apprentissage, et héberge des collections qui favorisent la compréhension des différences
d'apprentissage, telles que Dyslexia Scotland et DyslexicU.

OpenLearn Create platform

Offre un accès gratuit à des centaines de cours en ligne ouverts à tous sur divers sujets,
notamment l'inclusion, la dyslexie et l'éducation inclusive.

Favorise l'apprentissage personnalisé grâce à des cours adaptés au rythme de chacun et
à des ressources multimodales (vidéos, fichiers audio, quiz et textes).

Avantages de cet outil

Remarques supplémentaires

Support multilingue : disponible en anglais.

Coût : les modules d'apprentissage en ligne sont gratuits.

Exigences techniques : il s'agit d'une ressource en ligne, les apprenants doivent donc avoir
accès à un appareil tel qu'un ordinateur, une tablette ou un smartphone avec une connexion
Internet.

Adaptations pour les utilisateurs DYS : favorise des approches pédagogiques inclusives et
multisensorielles pour aider les apprenants dyslexiques, en tenant compte de la
cooccurrence avec d'autres besoins d'aide. Il s'agit notamment d'aides visuelles, d'aides
audio et de ressources numériques accessibles.
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Comment utiliser avec les jeunes

Visitez le site web : https://www.crazygames.com/t/word et créez un compte gratuit
ou naviguez sans vous inscrire ; explorez les cours existants ;

Exercices pratiques :
Dans la barre de recherche, tapez le sujet qui vous intéresse, par exemple « dyslexie ».

Ensuite, choisissez votre cours préféré et explorez la boîte à outils destinée aux
enseignants, aux écoles et aux autorités locales sur les pratiques inclusives, les
difficultés d'apprentissage et la dyslexie. La boîte à outils guide les utilisateurs à travers
un processus collaboratif centré sur l'enfant pour l'identification, l'évaluation, le soutien
et le suivi de la dyslexie.
https://www.open.edu/openlearncreate/course/view.php?id=2627
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