
Animateurs jeunesse : éducateurs, formateurs et facilitateurs dans le domaine de
l'éducation non formelle ou des environnements d'apprentissage créatifs.

Jeunes : atteints de troubles DYS, ayant de faibles compétences numériques, ayant une
faible résilience mentale, jeunes en général.

Public cible

Cofinancé par l'Union européenne. Les points de vue et opinions exprimés n'engagent toutefois que leurs auteurs et
ne reflètent pas nécessairement ceux de l'Union européenne ou de l'Agence exécutive « Éducation, culture et
audiovisuel » (EACEA). Ni l'Union européenne ni l'EACEA ne peuvent en être tenus responsables.

Remarques supplémentaires

Support multilingue : disponible dans de nombreuses langues, notamment l'anglais, l'espagnol, le
français, l'allemand, l'italien, le néerlandais et bien d'autres encore.

Coût : version gratuite avec fonctionnalités de base ; version « Pro » disponible moyennant un
paiement uniquepour bénéficier de tous les outils.

Configuration technique requise : fonctionne sous Windows, Mac, iOS et Android. Peut être utilisé
hors ligne ; une connexion Internet est nécessaire uniquement pour partager ou synchroniser.

Adaptations pour les utilisateurs DYS : les cartes visuelles avec des couleurs et des images
réduisent la surcharge de texte, ce qui facilite la compréhension et la mémorisation pour les
utilisateurs dyslexiques.

SimpleMind est une application de cartographie mentale. Elle
aide les utilisateurs à organiser leurs idées et leurs pensées de
manière claire et visuelle. Vous pouvez créer des cartes avec
des mots, des images ou des liens pour faciliter l'apprentissage.

SimpleMind

Facilite l'apprentissage et la planification en présentant les informations sous forme de carte visuelle
plutôt que sous forme de long texte.

Favorise l'inclusion en aidant les jeunes atteints de dyslexie ou ayant de faibles compétences
numériques à organiser leurs idées étape par étape.

Avantages de cet outil

MÉTHODE VISUELLE, ORGANISATION ET PLANIFICATION



Cofinancé par l'Union européenne. Les points de vue et opinions exprimés n'engagent toutefois que leurs auteurs et
ne reflètent pas nécessairement ceux de l'Union européenne ou de l'Agence exécutive « Éducation, culture et
audiovisuel » (EACEA). Ni l'Union européenne ni l'EACEA ne peuvent en être tenus responsables.
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Téléchargez l'application : installez SimpleMind sur un ordinateur, une tablette ou un
téléphone.

Créer une nouvelle carte : ouvrez l'application et commencez par une idée centrale.

Ajouter des sujets : Appuyez ou cliquez pour ajouter de nouvelles bulles (sous-idées).

Partager avec les jeunes : demandez aux jeunes de créer leur propre carte à propos
d'une leçon, d'un programme quotidien ou d'un objectif personnel.

Comment utiliser avec les jeunes


