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Public cible
Animateurs jeunesse, éducateurs et formateurs : idéal pour créer des supports
de révision flexibles et attrayants et pour différencier l'enseignement.

Jeunes : le caractère ludique, varié et visuel aide à améliorer la mémoire à court
terme, la concentration et la pratique de la lecture/orthographe
(dyslexie/dysgraphie).

Il s'agit d'une plateforme en ligne permettant de créer des activités et des jeux
éducatifs attrayants et personnalisables (tels que des quiz, des jeux d'association,
des mots manquants, des anagrammes, etc.) à partir de supports pédagogiques
de base. L'une de ses principales fonctionnalités est la possibilité de passer
instantanément d'un format à un autre (par exemple, un « quiz » peut devenir un
« mot caché » ou une « roue aléatoire ») sans avoir à saisir à nouveau le contenu.

Wordwall

Différenciation et inclusion faciles : vous pouvez passer instantanément d'un type de jeu à
l'autre parmi plus de 18 types (par exemple, Quiz ➡ Mots cachés). Cela aide les élèves
atteints de troubles spécifiques du langage à s'exercer de manière adaptée à leurs besoins,
sans se sentir mis à l'écart.

Amélioration de la concentration et réduction de la fatigue : les jeux ludiques et
dynamiques améliorent la concentration et maintiennent l'attention des utilisateurs atteints
de DYS/TDAH. Ils rendent la révision interactive et évitent que les utilisateurs ne s'ennuient
ou ne se fatiguent mentalement à cause de tâches répétitives.

Avantages de cet outil

Remarques supplémentaires
Support multilingue : Wordwall est disponible dans plus de 20 langues.

Coût : la version gratuite limite la création de ressources interactives, privilégiez donc les
contenus essentiels et réutilisables.

Exigences techniques : il peut être utilisé sur différents appareils numériques (smartphones,
tablettes, ordinateurs).

Adaptations pour les utilisateurs DYS : fonctionnalités d'accessibilité (contraste), pression
temporelle et présentation de Wordwall comme un outil de révision ludique et non comme
une évaluation formelle.

APPRENTISSAGE INTERACTIF ET LUDIQUE
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1 Créez une ressource personnalisée en quelques mots et quelques clics.

Choisissez un modèle. Entrez votre contenu.

Jouez votre activité sur n'importe quel appareil ou imprimez-la.

Comment utiliser avec les jeunes


