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Public cible

Animateurs jeunesse : éducateurs, formateurs, facilitateurs d'apprentissage non formel qui
souhaitent rendre leurs sessions plus interactives.

Parents : aider les jeunes à apprendre ou à renforcer les contenus scolaires à la maison.

Jeunes : convient à tous, particulièrement bénéfique pour ceux qui ont de faibles compétences
numériques ou qui apprennent mieux grâce à des activités visuelles et interactives.

Quizlet est une plateforme d'apprentissage numérique qui rend l'étude interactive
et attrayante grâce à des cartes mémoire, des quiz et des jeux collaboratifs. Les
utilisateurs peuvent créer, partager et explorer du contenu sur un large éventail
de sujets, rendant l'apprentissage accessible et motivant pour tous.

Quizlet

Favorise l'engagement actif et la rétention grâce à plusieurs modes d'apprentissage adaptés aux
apprenants visuels, auditifs et kinesthésiques.

Favorise la collaboration, l'inclusion et l'apprentissage autonome, permettant aux jeunes d'étudier
à leur propre rythme.

Gamifie l'apprentissage, stimulant la motivation et la participation, en particulier pour ceux qui ont
des difficultés avec les méthodes traditionnelles.

Avantages de cet outil

Remarques supplémentaires

Support multilingue : Disponible dans plus de 18 langues, dont l'anglais, le français,
l'espagnol, l'allemand et l'italien.

Coût : Freemium – la version gratuite comprend les fonctionnalités de base, tandis que
Quizlet Plus offre  un accès hors ligne, une notation intelligente et des analyses détaillées.

Exigences techniques : fonctionne sur les navigateurs Web, Android et iOS ; nécessite une
connexion Internet pour les modes collaboratifs.

Adaptations pour les utilisateurs DYS : le renforcement visuel et auditif grâce à des
images et des options vocales répond à divers besoins d'apprentissage et contribue à
réduire la fatigue liée à la lecture.

APPRENTISSAGE INTERACTIF ET LUDIQUE
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Comment utiliser avec les jeunes

Inscrivez-vous ou connectez-vous – Rendez-vous sur www.quizlet.com ou utilisez l'application.
Un compte gratuit permet aux enseignants et aux jeunes d'enregistrer et d'accéder à des séries
d'exercices à tout moment.

Recherchez ou créez des fiches – Parcourez des millions de fiches publiques ou créez les vôtres
avec des termes, des définitions, des images ou des fichiers audio.

Utilisez les modes d'apprentissage – Étudiez avec des cartes mémoire, apprenez, associez ou
testez vos connaissances pour une pratique et une maîtrise engageantes.

Organisez des sessions en direct – Utilisez Quizlet Live pour des compétitions en équipe qui
favorisent le travail d'équipe et l'apprentissage entre pairs.

Suivez les progrès – Les apprenants peuvent suivre leurs performances, revoir les séries
difficiles et suivre leurs progrès au fil du temps.

http://www.quizlet.com/

