CS APPRENTISSAGE INTERACTIF ET LUDIQUE

Kahoot!

y Kahoot est une plateforme d'apprentissage en ligne basée sur le jeu. Elle

propose des jeux éducatifs, qui sont des quiz & choix multiples créés par les

. utilisateurs.

Public cible *

&l

Animateurs jeunesse : éducateurs, formateurs, animateurs d'éducation non formelle.

Jeunes : atteints de troubles DYS, issus de milieux défavorisés ou minoritaires, ayant de
faibles compétences numériques, ayant une faible résilience mentale.

Avantages de cet outil

@
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Encourager la participation active et la motivation : Kahoot! utilise la gamification pour
créer un environnement d'apprentissage ludique et interactif. Il encourage tous les jeunes, y
compris ceux qui sont plus timides ou moins confiants, & participer de maniére égale.

Favorise un apprentissage inclusif et accessible : Kahoot! utilise des supports visuels, un
format chronométré et basé sur le travail d'équipe qui aide les jeunes & s'impliquer dans
différents styles d'apprentissage ou ayant des troubles DYS.

Remarques supplémentaires

Support multilingue : Disponible en 17 langues (anglais, néerlandais, francais, allemand,
indonésien, italien, japonais, malais, norvégien, polonais, portugais, espagnol, suédois, turc,
ukrainien, arabe, chinois)

Co0ts : Outil Freemium — avec le forfait Basic, vous pouvez rejoindre ou jouer a des Kahoots
gratuitement en tant que participant, et I'néte peut utiliser le forfait gratuit pour créer des
Kahoots basiques ou attribuer des défis. = Avec I'Access Pass, vous pouvez utiliser des
Kahoots, des cours et des collections préts a I'emploi. Limites de joueurs plus élevées et plus de
types de questions.

Exigences techniques : Inscription obligatoire. Vous pouvez y accéder depuis un ordinateur via
un navigateur web, et depuis un smartphone ou une tablette via I'application Kahoot!

Adaptations pour les utilisateurs DYS : Kahoot! aide les utilisateurs DYS gréce & son format
visuel et ludique, qui favorise I'engagement grdce & des questions simples.
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Comment utiliser avec les jeunes

La création d'un quiz est trés simple. Créer un nouveau quiz :

e Choisissez un type de quiz
e Ajoutez des questions & choix multiples
e Utilisez des images/vidéos pour rendre le quiz attrayant et accessible

Préparez votre session : « Live » (pour les sessions de groupe) ou « Assign » (pour jouer
a votre rythme). Ajustez les limites de temps et la difficulté des questions en fonction de

votre groupe.

Invitez les jeunes a participer : partagez le code PIN du jeu & I'écran. Les jeunes peuvent
participer au quiz via leur smartphone, leur tablette ou leur ordinateur. lls devront saisir
leur nom/pseudonyme.

Commencez le quiz : Tout le monde peut répondre au quiz en sélectionnant la bonne
icobne/réponse codée par couleur.

Fin du quiz : Les Kahoots sont généralement des quiz de type « compétition » dans
lesquels des points peuvent étre attribués pour les bonnes réponses. Un classement est
affiché aprés chaque question et & la fin du quiz.

Kahoot! peut également étre utilisé comme brise-glace, recueillir des commentaires ou
vérifier le bien-étre des participants.

Quel est cet oiseau ?

kahoot.it Came PIN: 4385135
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