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Mentimeter est un outil de présentation interactif qui rend les sessions

plus dynamiques et participatives. Grace a des sondages en temps réel,

A Mentimeter des quiz. des nuages de mots et des questions ouvertes, il crée des
espaces inclusifs ou chacun peut partager ses idées de maniere

anonyme. Il transforme les présentations traditionnelles en expériences
collaboratives et engageantes.

Public cible *

&l Animateurs jeunesse : éducateurs, formateurs et animateurs qui souhaitent rendre leurs sessions
plus attrayantes et interactives.

<& Travailleurs sociaux : Experts travaillant avec des groupes diversifiés ou marginalisés afin
d'encourager le dialogue et la participation.

Jeunes : participants & des ateliers, des formations et des programmes éducatifs qui tirent profit
de la possibilité de s'exprimer librement et de s'impliquer activement.

Avantages de cet outil

¢ Encourage la participation équitable en permettant aux jeunes de partager leurs idées de maniére
anonyme, ce qui aide ceux qui hésitent & s'exprimer.

o Stimule I'engagement grace & des commentaires visuels en temps réel et des questions
interactives.

Renforce la collaboration et le sentiment d'appartenance, transformant les sessions en

o
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expériences d'apprentissage partagées.

Remarques supplémentaires

Support multilingue : interface et contenu disponibles en plusieurs langues, notamment en anglais,
espagnol, francais, allemand et bien d'autres encore.

Co0t : modele freemium - version de base gratuite avec un nombre limité de diapositives par
présentation ; les formules payantes donnent acces a des fonctionnalités illimitées et & des analyses
détaillées.

Exigences techniques : fonctionne parfaitement sur tout appareil disposant d'une connexion Internet
; accessible via un navigateur ou un appareil mobile sans installation préalable.

Adaptations pour les utilisateurs DYS : la mise en page claire de la plateforme, le texte minimaliste
et le retour visuel fort aident les utilisateurs DYS & traiter les informations confortablement et &
participer en toute confiance.
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Comment utiliser avec les jeunes

Créez un compte sur www.mentimeter.com & I'aide d'une adresse e-mail ou d'un
identifiant Google/Microsoft. Concevez votre présentation en choisissant un modele
ou en ajoutant des diapositives interactives telles que des questions & choix multiples,
des échelles, des nuages de mots et des quiz.

Partagez le code de participation afin que les jeunes puissent se connecter via
www.menti.com depuis leur téléphone ou leur ordinateur portable. Animez la session
en présentant les résultats en direct afin de susciter la discussion et de mettre en
avant les thémes clés.

Ensuite, enreqgistrez et analysez les résultats afin d'examiner les commentaires,
d'améliorer les sessions futures ou de documenter les résultats du projet.

Where does Mentimeter work best?
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