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Un Mondo in 3D

https://www.unmondoin3d.it/

Un Mondo in 3D est une coopérative sociale basée a Turin. Elle soutient
les enfants et les jeunes ayant des difficultés d'apprentissage et souffrant
de dyslexie en proposant des ateliers et des outils numériques.
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Jeunes : DYS, ayant des faibles compétences numeériques
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Avantages de cet outil

B Donne aux jeunes dyslexiques les compétences pratiques nécessaires pour utiliser les outils
numeériques & I'école et dans la vie quotidienne.

2 Favorise I'autonomie et l'inclusion en enseignant comment la technologie peut réduire les
obstacles & I'apprentissage.

Remarques supplémentaires

Support multilingue : principalement italien.

CoUts : certaines activités sont gratuites, d'autres (comme les ateliers ou I'accompagnement
individuel) peuvent étre payantes.

Exigences techniques : Utilise des appareils standard (ordinateur, tablette, smartphone)
avec connexion Internet. De nombreux outils peuvent également fonctionner hors ligne une
fois installés.

Adaptations pour les utilisateurs DYS : se concentre sur les outils compensatoires
numériques qui facilitent la lecture et I'écriture pour les jeunes dyslexiques.
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Comment utiliser avec les jeunes

Visitez le site Web : Rendez-vous sur www.unmondoin3d.it et consultez la rubrique «
o Compensatory Tools Laboratory » (Laboratoire d'outils compensatoires).

Participez a I'atelier : invitez les jeunes a des sessions de formation en présentiel ou
° en ligne, au cours desquelles des experts leur expliqueront étape par étape comment
utiliser les logiciels et les applications.

° Pratiquez avec des outils : les jeunes apprennent & utiliser des applications de
synthése vocale, de prédiction de mots ou de cartographie mentale pour leurs téches

scolaires.
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