OENSAMIENTO VISUAL, ORGANIZACION Y PLANIFICACIQ

DYS.

MindMeister es una aplicaciéon de mapas mentales en linea que permite a sus
usuarios visualizar informacion, compartir y presentar sus ideas a través de la
nube. También proporciona herramientas para facilitar la colaboracion en
tiempo real, coordinar la gestidon de tareas y crear presentaciones.

MindMeister

Publico objetivo *

E

Trabajadores juveniles: Educadores, formadores, facilitadores de educacion no formal,
consejeros juveniles.

Jovenes: Jovenes con discapacidad intelectual (especialmente), jovenes de entornos
desfavorecidos o minoritarios, jévenes con bajas competencias digitales.

Beneficios de esta herramienta

&

<

Fomenta la participacion y el compromiso: MindMeister permite a los jévenes con dificultades de
aprendizaje o de lectoescritura expresar sus ideas de forma creativa. Su formato visual y
colaborativo puede utilizarse para actividades grupales.

Apoya el aprendizaje inclusivo y la reflexidon: Los mapas mentales ayudan a los jévenes con
diversos estilos de aprendizaje o de entornos vulnerables a comprender mejor temas complejos.

Consideraciones adicionales

Soporte multilingie: 12 idiomas disponibles (inglés, alemdn, francés, espafiol, portugués, holandés,
danés, ruso, japonés, italiano, chino simplificado, coreano)

Consideraciones de costos: Freemium

Plan Bdsico: Acceso a plantillas bdsicas, colaboracion, uso compartido y modo de concentracion.
Limitado a 3 mapas mentales, pero con colaboradores ilimitados. Los planes de suscripcidon
permiten mapas mentales ilimitados, mapas privados, archivos/imdgenes adjuntos y exportacion
en diferentes formatos.

Requisitos técnicos: Compatible con ordenadores mediante un navegador web y con smartphones y
tabletas mediante la app MindMeister. Se requiere conexion a internet y registro de cuenta.

Adaptaciones para usuarios de SLD: MindMeister utiliza mapas mentales codificados por colores
que simplifican la informacién al reducir la sobrecarga de texto para que el aprendizaje sea mds
accesible y atractivo.

Cofinanciado por la Unién Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados son, sin embargo, responsabilidad
exclusiva del/de los autor(es) y no reflejan necesariamente los de la Union Europea ni los de la Agencia Ejecutiva
Europea de Educacién y Cultura (EACEA). Ni la Unién Europea ni la EACEA se responsabilizan de ellas.



Coémo utilizar con jovenes

Presentar MindMeister y su propdsito

Creen un mapa mental juntos para mostrar cémo se puede utilizar con un tema
° de ejemplo (hay plantillas disponibles si las necesita) y fomenten la participacion.
e Coloque el tema en el centro del mapa mental
e Agregar ramas principales con temas/preguntas clave
e Invita a los jovenes a colaborar usando colores o imdgenes para hacerlo

inclusivo.

° Tiempo de prdctica: Dé un breve ejemplo de temas que sean relevantes para
ellos diariamente (preparaciéon de exdmenes, planificacion de proyectos, etc.)
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Cofinanciado por la Unién Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados son, sin embargo, responsabilidad
exclusiva del/de los autor(es) y no reflejan necesariamente los de la Union Europea ni los de la Agencia Ejecutiva
Europea de Educacion y Cultura (EACEA). Ni la Unidn Europea ni la EACEA se responsabilizan de ellas.
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