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Esta es una plataforma en linea para crear actividades y juegos de aprendizaje
@ atractivos y personalizables (como cuestionarios, emparejamientos, palabras faltantes,
anagramas, etc.) a partir de material de aprendizaje bdsico. Una caracteristica clave es

Wordwall Ia posibilidad de cambiar instantdneamente un recurso entre diferentes formatos (por
ejemplo, un "Cuestionario” puede convertirse en una "Sopa de letras” o una "Ruleta
aleatoria™) sin tener que volver a acceder al contenido.

Publico objetivo *
&5 Trabajadores juveniles, educadores y formadores: Ideal para crear materiales
de revision atractivos y flexibles y diferenciadores.

Juventud: La naturaleza gamificada, variada y visual ayuda con la memoria a
corto plazo, la concentracién y la prdctica de lectura y ortografia
(dislexia/disgrafia).

Beneficios de esta herramienta

Diferenciacién e inclusién fdciles: Puedes cambiar de contenido al instante entre mds de 18
tipos de juegos (p. e]., Cuestionario kd Sopa de letras). Esto ayuda a los estudiantes con
dificultades de aprendizaje a practicar conceptos de forma adaptada a sus necesidades, sin

DK

sentirse excluidos.

@& Fomento de la concentracién y reduccién de la fatiga: Los juegos divertidos y dindmicos
mejoran la concentracién y mantienen la atencion de los usuarios con TEA/TDAH. Hacen
que la revision del material sea interactiva y evitan el aburrimiento y el cansancio mental
causados por las tareas repetitivas.

Consideraciones adicionales

Soporte multilingtue: Wordwall estd disponible en mds de 20 idiomas.

Consideraciones de costo: La version gratuita limita la creacion de recursos interactivos, asf
que priorice el contenido esencial y reutilizable.

Requisitos técnicos: Se puede utilizar en diferentes dispositivos digitales. (teléfonos
inteligentes, tabletas, computadoras).

Adaptaciones para usuarios de SLD: Funciones de accesibilidad (contraste), presiéon de
tiempo y presentar Wordwall como una herramienta de revisiéon divertida y no como una
evaluacion formal.

Cofinanciado por la Unién Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados son, sin embargo, responsabilidad
exclusiva del/de los autor(es) y no reflejan necesariamente los de la Unidn Europea ni los de la Agencia Ejecutiva
kX Europea de Educacién y Cultura (EACEA). Ni la Unién Europea ni la EACEA se responsabilizan de ellas.
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Como utilizar con jovenes

Cree un recurso personalizado con solo unas pocas palabras y unos pocos clics.
Elige una plantilla. Introduce tu contenido.

Reproduce tu actividad en cualquier dispositivo o imprimela.

Find out about our templates

Select a template to learm more
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Cofinanciado por la Unién Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados son, sin embargo, responsabilidad
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Europea de Educacioén y Cultura (EACEA). Ni la Unién Europea ni la EACEA se responsabilizan de ellas.
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