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Público objetivo
Trabajadores juveniles: educadores, formadores, facilitadores de educación no formal.

Trabajadores sociales o profesores que trabajan con compañeros que tienen necesidades
educativas especiales.

Padres apoyando la alfabetización de sus hijos en casa.

Jóvenes, particularmente aquellos con trastornos específicos del aprendizaje (por ejemplo,
dislexia), poca confianza en la alfabetización o una preferencia por enfoques de
aprendizaje visuales y lúdicos.

CrazyGames es una plataforma de juegos en línea gratuita con más de 4500
juegos de diversos géneros (juegos de palabras, rompecabezas, acción y
multijugador). Ofrece una experiencia de juego sin descargas ni anuncios
intrusivos y está disponible tanto en computadoras de escritorio como en
dispositivos móviles.

CrazyGames

La práctica inclusiva y sin presión a través de desafíos de palabras gamificados favorece el
crecimiento gradual en la decodificación, la ortografía y el vocabulario al ritmo de cada alumno.

Compromiso y conexión social: el juego individual o entre pares permite microdesafíos
motivadores, interacción entre pares y una fácil integración como calentamientos o
descansos mentales en sesiones para jóvenes.

Beneficios de esta herramienta

Consideraciones adicionales

Soporte multilingüe: Disponible en 25 idiomas.

Consideraciones de costos: Los juegos en CrazyGames se pueden jugar gratis en el
navegador web; no se requiere descarga ni instalación.

Requisitos técnicos: La plataforma se ejecuta en un navegador web y es compatible con
dispositivos de escritorio y móviles (mediante una aplicación web progresiva y una
implementación en navegador web). No requiere la descarga de una aplicación
independiente.

Adaptaciones para usuarios de DYS: Fuentes claras, de alto contraste y diseños simples, que
ayudan a los usuarios con dislexia a decodificar, reconocer y deletrear palabras con mayor
facilidad.

APRENDIZAJE INTERACTIVO Y GAMIFICADO
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Cómo utilizar con jóvenes

Visita el sitio web: https://www.crazygames.com/t/word y en la barra de búsqueda,
Escriba “juegos de palabras”: esto mostrará alrededor de 44 opciones de juego
diferentes.

Hora de jugar:
Hay muchos tipos de juegos de palabras adecuados para sesiones cortas de 10 a 15
minutos:

Estilo crucigrama – crucigramas clásicos.

Búsqueda de palabras: encontrar palabras ocultas en una cuadrícula, como en
“Búsqueda de palabras”.
o "Palabras Waffle".

Scramble: formar palabras a partir de letras desordenadas, mejorar la ortografía
y reconocimiento de palabras.

Híbridos de rompecabezas: mezclas de diferentes formatos como "Word Wipe" o
"Cryptoword",
añadiendo un desafío lúdico.
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