CS APRENDIZAJE INTERACTIVOY GAMIFICADO
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iKahoot!

Kahoot es una plataforma de aprendizaje en linea basada en juegos. Ofrece
KV juegos de aprendizaje, que consisten en cuestionarios de opcién multiple
generados por los usuarios.

Publico objetivo *

eg Trabajadores juveniles: Educadores, formadores, facilitadores de educacion
no formal.

Jévenes: Jovenes con discapacidad intelectual, jovenes de entornos
desfavorecidos o minoritarios, jévenes con bajas competencias digitales,
jovenes con menor resiliencia en materia de salud mental.

Beneficios de esta herramienta

(- Fomenta la participacion activa y la motivacién: Kahoot! utiliza la gamificacion para crear
un entorno de aprendizaje divertido e interactivo. Anima a todos los jovenes, incluidos los
mdas timidos o con menos confianza, a participar por igual.

@G Apoya el aprendizaje inclusivo y accesible: Kahoot! utiliza elementos visuales, un formato
cronometrado y basado en equipos que ayuda a los jévenes a interactuar con diferentes
estilos de aprendizaje o con SLD.

Consideraciones adicionales

Soporte multilingbe: Disponible en 17 idiomas (inglés, holandés, francés, alemdn, indonesio, italiano,
japonés, malayo, noruego, polaco, portugués, espafiol, sueco, turco, ucraniano, drabe, chino)

Consideraciones de costo: Herramienta Freemium — Con el plan Bdsico, puedes unirte o
jugar Kahoots gratis como participante y el anfitrion puede usar el plan gratuito para crear
Kahoots bdsicos o asignar desafios. = Con el Pase de Acceso, puedes usar Kahoots, cursos
y colecciones ya creados. Limites de jugadores mds altos y mds tipos de preguntas.

Requisitos técnicos: Se requiere registrar una cuenta. Se puede acceder desde una computadora a
través de un navegador web y desde un teléfono inteligente o tableta a través de la aplicacion
Kahoot!.

Adaptaciones para usuarios de SLD: Kahoot! apoya a los usuarios de SLD con su formato visual y
ludico, que fomenta la participacion mediante un disefio de preguntas sencillo.

Cofinanciado por la Unién Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados son, sin embargo, responsabilidad
exclusiva del/de los autor(es) y no reflejan necesariamente los de la Union Europea ni los de la Agencia Ejecutiva
Europea de Educacién y Cultura (EACEA). Ni la Unién Europea ni la EACEA se responsabilizan de ellas.




Cémo utilizar con jévenes

Crear un cuestionario es muy fdcil de usar. Crear un nuevo cuestionario:

e Elija un tipo de cuestionario
e Afadir preguntas con respuestas de opcidn multiple
e Utilice imagenes/videos para hacerlo atractivo y accesible.

Prepara tu sesion: "En vivo" (para sesiones grupales) o "Asignar” (para jugar a tu propio
ritmo). Ajusta los limites de tiempo y la dificultad de las preguntas segun tu grupo.

e Invita a los jovenes a unirse: comparte el PIN del juego en la pantalla. Pueden unirse
al concurso desde sus teléfonos inteligentes, tabletas o computadoras. Escribirdn su
nombre o apodo.

e Iniciar la prueba: todos pueden responder la prueba seleccionando el icono correcto
o la respuesta codificada por color.

e Fin del cuestionario: Los Kahoots suelen ser cuestionarios de tipo "competicion” en
los que se otorgan puntos por las respuestas correctas. Se muestra una tabla de

clasificacion continua después de cada pregunta y al final del cuestionario.

Kahoot! también se puede utilizar para romper el hielo, dar retroalimentacion o realizar

Who invented the lightbulb?
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Cofinanciado por la Unién Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados son, sin embargo, responsabilidad
exclusiva del/de los autor(es) y no reflejan necesariamente los de la Union Europea ni los de la Agencia Ejecutiva
Europea de Educacion y Cultura (EACEA). Ni la Union Europea ni la EACEA se responsabilizan de ellas.
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