
Mentimeter es una herramienta de presentaciones interactivas que
hace que las sesiones sean más dinámicas y participativas. Mediante
encuestas en tiempo real, cuestionarios, nubes de palabras y
preguntas abiertas, crea espacios inclusivos donde todas las personas
pueden compartir ideas de forma anónima. Transforma las
presentaciones tradicionales en experiencias atractivas y
colaborativas.

Promueve la participación equitativa al permitir que las personas jóvenes
compartan ideas de forma anónima, apoyando especialmente a quienes son más
reticentes a intervenir.
Incrementa el nivel de implicación mediante retroalimentación visual en tiempo real
y preguntas interactivas.
Fomenta la colaboración y el sentido de pertenencia, transformando las sesiones en
experiencias de aprendizaje compartidas.

Público objetivo

Trabajadores juveniles: Educadores/as, formadores/as y facilitadores/as que deseen
hacer sus sesiones más dinámicas e interactivas.
Trabajadores/as sociales: Profesionales que trabajan con grupos diversos o en
situación de vulnerabilidad, con el objetivo de fomentar el diálogo y la participación
activa.
Jóvenes: Participantes en talleres, formaciones y programas educativos que se
benefician de poder expresarse libremente y participar de manera activa.

Mentimeter

Beneficios de esta herramienta

Consideraciones adicionales
Soporte multilingüe: Interfaz y contenidos disponibles en múltiples idiomas, incluyendo inglés,
español, francés, alemán, entre otros.
Consideraciones de costo: Modelo freemium: versión básica gratuita con número limitado de
diapositivas por presentación; los planes de pago incluyen funciones ilimitadas y analíticas
detalladas.
Requisitos técnicos: Funciona de manera fluida en cualquier dispositivo con conexión a
Internet; accesible a través del navegador o dispositivos móviles sin necesidad de instalación.
Adaptaciones para usuarios con TEA/SLD: El diseño claro de la plataforma, el uso reducido
de texto y la retroalimentación visual potente facilitan el procesamiento de la información por
parte de personas con TEA/SLD y favorecen una participación segura y autónoma.

PARTICIPATION, CREATIVITY & GROUP ENGAGEMENT

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del/de los autor(es) y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea ni los de
la Agencia Ejecutiva Europea de Educación y Cultura (EACEA). Ni la Unión Europea ni la EACEA pueden
ser consideradas responsables de los mismos.
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Cómo utilizarlo con jóvenes

Crear una cuenta en www.mentimeter.com utilizando un correo electrónico o acceso
mediante Google/Microsoft.
 Diseñar la presentación seleccionando una plantilla o incorporando diapositivas
interactivas, como preguntas de opción múltiple, escalas, nubes de palabras y
cuestionarios.
Compartir el código de participación para que las personas jóvenes se unan a través
de www.menti.com desde sus teléfonos o portátiles.
 Facilitar la sesión mostrando los resultados en tiempo real para estimular el debate y
destacar los temas clave.
Posteriormente, guardar y analizar los resultados para revisar la retroalimentación,
mejorar futuras sesiones o documentar los resultados del proyecto.

Cofinanciado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del/de los autor(es) y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea ni los de
la Agencia Ejecutiva Europea de Educación y Cultura (EACEA). Ni la Unión Europea ni la EACEA pueden
ser consideradas responsables de los mismos.


	Cómo utilizarlo con jóvenes

