Z PARTICIPACION, CREATIVIDAD Y DINAMIZACION GRUPAL

D m N ; °
Canva es una plataforma de disefio grafico que permite crear contenido

Cayu}a visual para presentaciones, carteles, publicaciones en redes sociales, sitios
web y productos similares.

Publico objetivo *

== Trabajadores/as juveniles: educadores/as, formadores/as, facilitadores/as de
educacion no formal y orientadores/as juveniles.

Jévenes: jévenes con Trastornos Especificos del Aprendizaje (TEA/SLD), jévenes
provenientes de entornos desfavorecidos o de minorias, y jovenes con bajas
competencias digitales.

Beneficios de esta herramienta

Canva

oX Gracias a su amplia variedad de disefios y a su formato visual, puede apoyar a jévenes con
dificultades especificas de aprendizaje o baja alfabetizacion, reduciendo las barreras relacionadas
con el exceso de texto.

Sus herramientas de disefio intuitivas de arrastrar y soltar permiten que cualquier persona,
independientemente de su nivel de competencia digital, pueda crear carteles, presentaciones y
publicaciones para redes sociales que expresen sus ideas de forma visual.

Consideraciones adicionales
Soporte multilingUe: Disponible en 100 idiomas (drabe, neerlandés, inglés, estonio, francés, aleman,
griego, italiano, lituano, macedonio, polaco, portugués, espafiol, entre otros).
Consideraciones de costo: Modelo freemium.
— El plan Basic permite acceso a herramientas de disefio bdsicas, plantillas y 5 GB de almacenamiento
en la nube.
— El plan Pro desbloquea funciones avanzadas, una amplia biblioteca de recursos premium,
eliminador de fondos, 1 TB de almacenamiento, entre otros.
Canva para Educacion: Gratuito para educadores verificados y su alumnado.
Canva para Organizaciones sin animo de lucro: Acceso gratuito a numerosas funciones premium para
entidades benéficas elegibles.
Requisitos técnicos: Puede utilizarse en ordenador mediante navegador web, asi como en smartphone
y tableta a través de la aplicacion Canva. Requiere conexion a Internet y registro de cuenta.
Adaptaciones para usuarios con TEA/SLD: Canva apoya a personas con Trastornos Especificos del
Aprendizaje mediante plantillas predisefiadas, tipografias grandes y legibles, iconos e imdgenes, asi
como opciones de audio y video que reducen la carga textual y permiten expresar ideas de manera
multimodal, facilitando el procesamiento y la creacion de contenidos.

Cofinanciado por la Unién Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
Rl exclusivamente los del/de los autor(es) y no reflejan necesariamente los de la Unidn Europea ni los de
P! N *: la Agencia Ejecutiva Europea de Educacién y Cultura (EACEA). Ni la Unién Europea ni la EACEA pueden
ser consideradas responsables de los mismos.



Cémo utilizarlo con jévenes

Definir el objetivo o finalidad (por ejemplo, disefiar un cartel de proyecto, elaborar un
CV, desarrollar una campafia en redes sociales, adaptar material formativo, etc.).

Preparar una plantilla sencilla en Canva para que las personas jovenes comiencen
con una estructura base y no desde una pdgina en blanco.

Ensefiar los principios bdsicos de uso de recursos visuales y mantener el texto breve y
legible. Trabajar el uso de tipografias grandes, encabezados claros, iconografia y
opciones multimodales.

Fomentar la coherencia visual (empleando la misma paleta de colores y tipografias
en todo el disefio para garantizar unidad).

Utilizar contrastes adecuados para mejorar la legibilidad, especialmente para
personas con TEA/SLD o baja visién.,

Seleccionar tipografias accesibles, priorizando fuentes sans-serif claras y legibles.
Incorporar elementos visuales que apoyen la comprensién y representen significado,
evitando su uso meramente decorativo.

Promover la inclusiéon seleccionando imdgenes que reflejen diversidad de personas,
culturas y capacidades.

Cofinanciado por la Unién Europea. No obstante, las opiniones y puntos de vista expresados son
exclusivamente los del/de los autor(es) y no reflejan necesariamente los de la Unidn Europea ni los de
la Agencia Ejecutiva Europea de Educacién y Cultura (EACEA). Ni la Unién Europea ni la EACEA pueden
ser consideradas responsables de los mismos.
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