
Cofinanziato dall'Unione Europea. I punti di vista e le opinioni espressi sono tuttavia esclusivamente quelli
dell'autore/degli autori e non riflettono necessariamente quelli dell'Unione Europea o dell'Agenzia esecutiva europea
per l'istruzione e la cultura (EACEA). Né l'Unione Europea né l'EACEA possono essere ritenute responsabili per essi.

MindMeister è un'applicazione di mappe mentali online che consente agli
utenti di visualizzare informazioni, condividere e presentare i propri pensieri
tramite il cloud. Fornisce inoltre strumenti per facilitare la collaborazione in
tempo reale, coordinare la gestione delle attività e creare presentazioni. 

MindMeister

Operatori giovanili: educatori, formatori, facilitatori dell'educazione non formale, consulenti giovanili

Giovani: giovani con DSA (in particolare), giovani provenienti da contesti svantaggiati o minoritari, 
Giovani con scarse competenze digitali.

Pubblico di destinazione

Migliora la partecipazione e il coinvolgimento: MindMeister consente ai giovani con DSA o difficoltà di lettura
e scrittura di esprimere le proprie idee in modo creativo. Il formato visivo e collaborativo può essere utilizzato
per attività di gruppo. 

Supporta l'apprendimento e la riflessione inclusivi: la mappa mentale aiuta i giovani con stili di
apprendimento diversi o provenienti da contesti vulnerabili a comprendere meglio argomenti complessi. 

Vantaggi di questo strumento

Supporto multilingue: 12 lingue disponibili (inglese, tedesco, francese, spagnolo, portoghese, olandese,
danese, russo, giapponese, italiano, cinese semplificato, coreano)

Considerazioni sui costi: Freemium
Piano Base: accesso a modelli base, collaborazione, condivisione e modalità focus. È limitato a 3 mappe
mentali, ma il numero di collaboratori è illimitato. I piani di abbonamento consentono mappe mentali
illimitate, mappe private, allegati di file/immagini ed esportazione in diversi formati.

Requisiti tecnici: utilizzabile con computer tramite browser web e con smartphone e tablet tramite l'app
MindMeister. Sono richieste una connessione Internet e la registrazione di un account.

Adattamenti per gli utenti con disabilità intellettiva: MindMeister utilizza mappe mentali codificate a colori
che semplificano le informazioni riducendo il sovraccarico di testo, rendendo l'apprendimento più accessibile
e coinvolgente. 

Considerazioni aggiuntive

PENSIERO VISIVO, ORGANIZZAZIONE E PIANIFICAZIONE
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Introduzione a MindMeister e al suo scopo

Creare insieme una mappa mentale per mostrare come può essere utilizzata con un
argomento di esempio (sono disponibili modelli se necessario) e incoraggiare la
partecipazione

Metti il ​​soggetto al centro della mappa mentale
Aggiungere rami principali con temi/domande chiave 
Invita i giovani a collaborare utilizzando colori o immagini per rendere l'esperienza più
inclusiva.

Tempo di pratica: fornisci un breve esempio di argomenti che sono rilevanti per loro
quotidianamente (preparazione agli esami, pianificazione di progetti, ecc.) 3
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Come usarlo con i giovani


