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Kahoot

Ky Kahoot € una piattaforma di apprendimento online basata sui giochi.
. Offre giochi didattici, ovvero quiz a risposta multipla generati dagli utenti.

Operatori giovanili: educatori, formatori, facilitatori dell'educazione non formale.

Giovani: giovani con DSA, giovani provenienti da contesti svantaggiati o minoritari,
giovani con scarse competenze digitali, giovani con minore resilienza in materia di salute
mentale.

Vantaggi di questo strumento

Promuovere la partecipazione attiva e la motivazione: Kahoot! utilizza la gamification per creare un
ambiente di apprendimento divertente e interattivo. Incoraggia tutti i giovani, compresi quelli piv timidi
o0 meno sicuri di sé, a partecipare in modo equo.

Supporta I'apprendimento inclusivo e accessibile: Kahoot! utilizza elementi visivi, un formato
cronometrato e basato sul lavoro di squadra che aiuta i ragazzi a interagire con diversi stili di
apprendimento o con DSA.

Considerazioni aggiuntive

Supporto multilingue: disponibile in 17 lingue (inglese, olandese, francese, tedesco,
indonesiano, italiano, giapponese, malese, norvegese, polacco, portoghese, spagnolo, svedese,
turco, ucraino, arabo, cinese)

Considerazioni sui costi: Strumento Freemium — con il piano Basic, puoi partecipare o giocare
gratuitamente a Kahoots come partecipante e I'host puo usare il piano gratuito per creare
Kahoots di base o assegnare sfide. = Con I'Access Pass, puoi usare Kahoots, corsi e raccolte
gi& pronti. Limiti di giocatori piu elevati e piu tipi di domande.

Requisiti tecnici: & richiesta la registrazione dell'account. E possibile accedere tramite
computer tramite browser web e tramite smartphone e tablet tramite I'app Kahoot!

Adattamenti per utenti SLD: Kahoot! supporta gli utenti SLD attraverso il suo formato visivo e
basato sul gioco, che aiuta a mantenere alto il coinvolgimento attraverso la semplice
progettazione delle domande.
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Come usarlo con i giovani

Creare un quiz & molto semplice. Crea un nuovo quiz:

e Scegli un tipo di quiz
e Aggiungi domande con risposte a scelta multipla
e Utilizza immagini/video per renderlo coinvolgente e accessibile

Prepara la tua sessione: "Live" (per sessioni di gruppo) o "Assegna” (per sessioni individuali).
Adatta i limiti di tempo e la difficoltd delle domande in base alle esigenze del tuo gruppo.

e Invita i giovani a partecipare: condividi il PIN del gioco sullo schermo. | giovani possono
partecipare al quiz tramite smartphone, tablet o computer. Dovranno digitare il loro
nome/nickname.

¢ Avvia il quiz: tutti possono rispondere al quiz selezionando l'icona corretta/risposta codificata
con il colore.

¢ Fine del quiz: i Kahoot sono tipicamente quiz in stile "competitivo” in cui vengono assegnati
punti per le risposte corrette. Una classifica aggiornata viene visualizzata dopo ogni domanda e

alla fine del quiz.

Kahoot! puo essere utilizzato anche per rompere il ghiaccio, fornire feedback o effettuare check-
in sul benessere.

Who invented the lightbulb?
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® Nicola tesla m Marie Curie
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