CS MOKYMASIS ZAIDZIANT IR AKTYVIAI DALYVAUJANT

DYS.

Ky Kahoot! yra zaidimy pagrindu sukurta virtuali mokymosi aplinka, skirta
s viktorinoms, apklausoms ir diskusijoms rengti.

Kahoot!

Skirta Sioms grupems *

g7 Jaunimo darbuotojams: pedagogams, treneriams ir neformaliojo ugdymo
vadovames.

Jaunimui: tiems, kurie turi specifiniy mokymosi sunkumy (SLD), auga
sudétingesnéje socialinéje aplinkoje arba priklauso mazumomes, turi mazesnius
skaitmeninius jguodzius arba silpnesne psichikos atsparuma.

Sio jrankio privalumai
(= Skatina aktyvy dalyvavimq ir motyvacijq: ,Kahoot" pavercia mokymasi zaidimu,
todeél jis tampa smagus ir interaktyvus. Tai jtraukia visus jaunus Zzmones, net ir
drovesnius ar maziau pasitikincius savimi, ir suteikia visiems lygias galimybes
dalyvauti.

(R Padeda mokuytis visiems: ,Kahoot!“ pasitelkia vaizdus, laiko ribojimq ir komandines
uzduotis, todél jaunimas su skirtingais mokymosi bUdais arba turintis SLD gali lengviau
jsitraukti ir mokuytis.

Papildomi privalumai

Kalba: prieinama 17 kalby: angly, olandy, prancizy, vokieciy, indonezieciy, italy, japony,
malajieciy, norvegy, lenky, portugaly, ispany, Svedy, turky, ukrainieciy, arabuy ir kiny.

Kaina: freemium jrankis — “Basic” planas: galite nemokamai dalyvauti arba Zaisti
Kahoot" Zaidimus, o organizatorius gali kurti paprastus zaidimus arba skirti iSSUkius.
— “Access Pass” suteikia prieigq prie paruosty ,Kahoot” zaidimy, kursy ir rinkiniy,
leidzia turéti daugiau zaidéjy ir naudoti jvairesnius klausimy tipus.

Techninés sqlygos: reikalinga paskyros registracija. Prisijungti galima kompiuteriu per
narsykle arba iSmaniuoju telefonu, ar plansete naudojant ,Kahoot!” programéle.

Pritaikymai jaunimui, turintiems SLD: ,Kahoot!" tinka jaunimui, turin¢iam SLD -
vizualus ir zaidybinis formatas padeda islaikyti démesj ir jsitraukima, nes klausimai
pateikiami paprastai ir aiskiai.

Bendrai finansuojama Europos Sgjungos IéSomis. Pateiktos nuomonés priklauso tik autoriams ir
* b nebGtinai atspindi Europos Sgjungos ar Europos Svietimo ir kultGros vykdomosios agentiros (EACEA)
lEhd pozidrj. Nei Europos Sqjunga, nei EACEA neatsako uz Sioje medZiagoje pateiktq turinj.



DYS.

Kaip naudoti darbe su jaunimu
o Klausimyno kirimas yra paprastas:

Sukurkite naujqg klausimynaq.

Pasirinkite klausimyno tipq.

Jveskite klausimus su keliy pasirinkimy atsakymais.

Naudokite paveikslélius ar vaizdo jrasus, kad uzduotys bty jdomios ir prieinamos
visiems.

Paruoskite uzsiémimaq: ,Live” - grupiniams uzsiémimames. ,Assign® - savarankiskam

mokymuisi. Galite nustatyti laiko limitus ir klausimy sunkumg pagal grupés poreikius.

Pakvieskite jaunimq: ekrane pasidalinkite PIN kodu. Jaunimas gali prisijungti per savo
telefonus, plansetes arba kompiuterius. Jveskite savo vardg arba pravarde.

Pradékite klausimynq: visi atsako pasirinkdami teisingg ikong arba spalvotq atsakyma.

Klausimyno pabaiga: ,Kahoot“ dazniausiai yra ,varzyby“ stiliaus klausimynai, kurivose
Uz teisingus atsakymus skiriami taskai. Po kiekvieno klausimo ir pabaigoje rodomas
lyderiy sgrasas.

-Kahoot!” taip pat gali bGti naudojamas kaip ledlauzis, griztamojo rysSio jrankis arba
savijautos patikrinimas jaunimo uzsiémimuose.

Who invented the lightbulb?
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Bendrai finansuojama Europos Sgjungos léSomis. Pateiktos nuomonés priklauso tik autoriams ir
nebGtinai atspindi Europos Sgjungos ar Europos Svietimo ir kultGros vykdomosios agenttros (EACEA)
pozidrj. Nei Europos Sqjunga, nei EACEA neatsako uz Sioje medZiagoje pateiktq turinj.
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