
Bendrai finansuojama Europos Sąjungos lėšomis. Pateiktos nuomonės priklauso tik autoriams ir
nebūtinai atspindi Europos Sąjungos ar Europos švietimo ir kultūros vykdomosios agentūros (EACEA)
požiūrį. Nei Europos Sąjunga, nei EACEA neatsako už šioje medžiagoje pateiktą turinį.

Mentimeter – programa, leidžianti kurti pristatymus ir gauti
dalyvių atsakymus realiuoju laiku pamokose, susitikimuose,
konferencijose ar kitose grupės veiklose. Pristatymuose galima
naudoti apklausas, viktorinas, žodžių debesis, klausimų –
atsakymų funkciją ir kitas interaktyvias priemones, kurios padeda
įtraukti dalyvius ir surinkti jų nuomonę.

Skatina visų dalyvavimą – jaunuoliai gali anonimiškai dalytis idėjomis, todėl net ir tie,
kurie nedrįsta kalbėti, gali drąsiau išsakyti savo nuomonę.

Didina įsitraukimą – naudojami vizualūs, realaus laiko grįžtamojo ryšio elementai ir
interaktyvūs klausimai.

Skatina bendradarbiavimą ir priklausymo jausmą, todėl užsiėmimai tampa bendro
mokymosi patirtimi.

Skirta šioms grupėms
Jaunimo darbuotojams: pedagogams, mokymų vadovams ir užsiėmimų vedėjams,
kurie nori, kad veiklos būtų įdomesnės ir labiau įtraukiančios.

Socialiniams darbuotojams: specialistams, dirbantiems su įvairiomis ar mažiau
galimybių turinčiomis žmonių grupėmis, siekiant skatinti bendravimą ir dalyvavimą.

Jaunimui: dalyviams, dalyvaujantiems dirbtuvėse, mokymuose ar švietimo programose,
kuriems svarbu laisvai reikšti savo nuomonę ir aktyviai įsitraukti.

Mentimeter

Šio įrankio privalumai

Papildomi privalumai
Kalba: turinys prieinamas keliomis kalbomis, įskaitant anglų, ispanų, prancūzų, vokiečių ir
kitas.

Kaina: nemokama pagrindinė versija su ribotu skaidrių skaičiumi pristatymui; mokami
planai suteikia neribotas funkcijas ir detalią analizę.

Techninės sąlygos: veikia sklandžiai bet kuriame įrenginyje su internetu; naudotis galima
per naršyklę arba mobiliuosius įrenginius be papildomos įrangos.

Pritaikymai jaunimui, turintiems SLD: aiški platformos struktūra, nedaug teksto ir aiškus
vizualinis grįžtamasis ryšys padeda šiems mokiniams lengviau suprasti informaciją ir
drąsiai dalyvauti.

GRUPĖS ĮSITRAUKIMAS IR KŪRYBIŠKUMAS
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Kaip naudoti darbe su jaunimu

Sukurkite paskyrą svetainėje www.mentimeter.com naudodami el. paštą arba
Google/Microsoft prisijungimą. Paruoškite pristatymą pasirinkdami šabloną arba
pridėdami interaktyvias skaidres – kelių pasirinkimų klausimus, diagramas, žodžių
debesis ar viktorinas. 

Pasidalykite dalyvavimo kodu, kad jaunimas galėtų prisijungti per www.menti.com
savo telefonu ar kompiuteriu. Veskite užsiėmimą rodydami gyvus rezultatus, kurie
skatina diskusijas ir išryškina svarbiausias temas.

Po užsiėmimo išsaugokite ir analizuokite rezultatus – taip galėsite peržiūrėti
atsiliepimus, patobulinti būsimus užsiėmimus arba dokumentuoti projekto rezultatus.

http://www.mentimeter.com/
https://www.menti.com/
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